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Spinnennetz Jugen®®
Methode Daver Gruppengréfie
Erarbeitend 30-60 Minuten 10-30 Personen

Erlebnispddagogisches Spiel um Teamwork zu starken.

Aufbau:
Das Seil zwischen zwei B&dume (Abstand 2 Meter) so spannen, sodass es ein Netz ergibt.
Achtung!! Knotenpunkt befestigen.

Regeln:

» Jedes Loch darf nur einmal verwendet werden, solange mehr Loécher als Spielende vorhanden
sind.

» Das Netz darf nicht berUhrt werden, sollte das geschehen, muss die Person zurUck.

* Die Spielenden mUssen gemeinsam Uberlegen wie sie alle durch das Netz bekommen (manche
mussen zum Beispiel getragen werden, also ist die Reihenfolge wichtig etc.)

* Alle Spieler mUssen spater auf der anderen Seite des Netzes sein

Schwierigere Variante fir eine starke, eingespielte Gruppe:

15 Minuten Besprechungszeit, danach nur noch non-verbale Kommunikation

Material

Seil (ca. 50 Meter lanQ)
oder
KlettergerUst aus Seil/Stangen

Themenbereich

e Spiel und Spaf3
e Sport und Bewegung

Altergruppe

e Stufe Il (13-15 Jahre)
e Stufe lll (ab 16 Jahre)

Spinnennetz
https://irk.phillopp.de/materials/263
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