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Aufbau: Stihle
- Der Start/Ziel wird jeweils mit einem Seil markiert Eisschollen-Spiel Zeitung/Papier
- Die Eisschollen werden ausgelegt: FUr jungere Teilnehmer legt die Gruppenleitung 2 Seile

Zeitungspapier/Papier in Abstdnden hintereinander (Sind die Teilnehmenden dlter, kénnen auch
StUhle in einer Linie (vom Start bis zum Ziel) aneinandergereiht werden)

- Jede Gruppe bekommt 1 Eisscholle (Zeitung oder Stuhl) als Hilfsmittel Ablauf: Themenbereich
- Die Teilnehmenden werden in zwei Gruppen eingeteilt - Die Gruppen muUssen jeweils ihre e Spiel und Spaf3
Eisschollen passieren, ohne mit den FUf3en neben den Schollen zu landen. Wer neben der e Muntermacher
Eisscholle landet, muss mit seiner gesamten Gruppe zurUck an den Anfang

- Die Spielenden durfen sich gegenseitig helfen Altergruppe

- Die Eisscholle wird dort eingesetzt, wo die LUcke zu grof3 ist e Stufe | (10-12 Jahre)

- Andere Hilfsmittel sind nicht erlaubt e Stufe Il (13-15 Jahre)

- Die Gruppe, die zuerst mit allen Teilnehmenden an ihrem Ziel ankommt, hat gewonnen « Stufe Ill (ab 16 Jahre)

Schwierigere Version (bei dlteren Teilnehmenden):

- Jede Gruppe bekommt die gleiche Anzahl an Eisschollen (Papier) in die Hand und muss sie
selbst vor sich hinlegen. Jedes Papier wird Gber das Team an den entsprechenden Platz
gebracht, dabei durfen die Teilnehmenden ihre Eisscholle nicht verlassen und den Boden nicht
berlhren.
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