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Erarbeitend ab 10 Minuten ab 8 Personen
Material
Alle Spieler setzen sich in einem Stuhlkreis mit geringem Abstand (kann an Alter und Gréf3e der StGhle
Gruppe angepasst werden) - Der Zeitungs-Spieler stellt sich in die Mitte mit der Zeitung in der Zeitung

Hand - Der Zeitungs-Spieler zeigt auf einen anderen Spieler und fragt ihn: ,Hast du (Name des
Maskottchens, bsw. JRK-Bar) geklaut?” Ganz schnell muss dieser Spieler sagen: ,Ich wars nicht,

sondern (Name eines anderen Spielers). Wahrend er diesen Satz sagt, muss der Zeitungs-Spieler Themenbereich
so schnell wie méglich den Spieler abklatschen. Ist der Zeitungs-Spieler schneller beim Spieler, als e Spiel und Spaf

dieser den Satz vollenden kann, muss der Spieler in die Mitte und wird zum Zeitungs-Spieler. Hat e Muntermacher

der Spieler seinen Satz schneller vollendet, als er abgeklatscht wurde, bleibt der Zeitungs-Spieler e Kennenlernspiel

in der Mitte des Kreises. Das Spiel geht so lange, bis alle Spieler einmal Zeitungs-Spieler waren

Altergruppe

e keine Altersbeschrédnkung
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